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Kiitokset

Taman kurssin muoto ja tuotanto on kehittynyt kansallisesta SASS Range Operations Basic Safety
Coursen toteutuksesta. Tama kurssi on monien asialleen omistautuneiden SASS jasenten
yhteisty0 projekteista. Ampujat kaikissa SASS kilpailuissa hyotyvat suuresti korostuneesta
turvallisuustietoisuudesta, jota painotetaan tassa kurssissa. Tata dokumenttia saa kopioida
jokainen SASSin hyvaksyma kouluttaja kaytettavaksi SASS Range Officer training ohjelmassa.



Kurssin hallinto
ILMOITTAUTUMINEN
SASS Range Officer Training Course vaatimukset kurssille halukkaille ovat seuraavat:

e Taytyy olla SASSIn jasen.

e Taytyy olla suorittanut SASS Range Operations Basic Safety Course (RO ).

o Taytyy olla kilpaillut Cowboy Action Shooting™ kilpailuissa vahintaan kuuden
kuukauden ajan.

Opiskelijoiden tulee rekisterditya SASS Range Officer kouluttajalle. Mahdollisimman aikainen
ilmoittautuminen on suositeltavaa.
SASS Range Officer kouluttajan tulee varmistaa opiskelijan aktiivinen CAS ampujan harrastusaika.

KOULUTUSMAKSUT

The SASS Range Officer Training Course maksaa $25, joka maksetaan koulutuspaivana.
Etukateisrekisterdinti maksua ei vaadita.

VIRALLINEN TODISTUS SUORITUKSESTA

Osallistumismaksujen, suoritetun testin ja kouluttajan vahvistuksen perusteella SASS myontaa
virallisen todistuksen suorituksesta ja pinssin suoraan jasenelle. Joulukuun 7. 2003 alkaen taman
kurssin suorittaminen on vaadittu henkildilta, jotka toimivat SASSin jasenseurojen Territorial
Governoreina.

KURSSIMATERIAALI JA VARUSTEET

SASS Range Officer Training Coursen osa | vaatii luokkahuoneen istuimineen ja
kirjoitusmahdollisuuksineen kaikille osallistujille. SASS Range Officer kouluttaja toimittaa kaiken
kurssimateriaalin. Kynét ja muut Kirjoitustarvikkeet ovat suositeltavia.

Osa Il on kaytannon harjoittelua kentalla. Tama tapahtuu ulkona ampumaradalla, jossa voidaan
jéljitelld kilpailu olosuhteita. Kaytannon kenttéharjoittelu osa kurssista koostuu oikeista tilanteista ja
tapahtumista, joita voi sattua Cowboy Action Shooting™ kilpailuissa ja vaativat kulisseja,
maalitauluja, lataus- ja purkupoytia, aseita, ammuksia ja tyhjia hylsyja. Opiskelijalla voi myds olla
mahdollisuus toimia paa ratatuomarina ja tuomita harjoitusampujaa radalla. Esimerkkeja
vahingoittuneista maalitauluista, kulisseista, aseita ulkoisine muutoksineen, sopivaa ja epasopivaa
pukeutumista, asevditd ja muita tarvikkeita tarvitaan osoittamaan oikeaa asian ydinta.
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SASS Range Officer Training

The SASS Range Officer Training Coursen (RO II) tavoite on estda henkildiden loukkaantumiset
Cowboy Action Shooting™ kilpailuissa. Tarkoitus on yhtenaistda SASS’ Cowboy Action Shooting™
turvallisuusvaatimukset. The SASS Range Officer Training Course on riskienhallintaohjelma SASS
Cowboy Action Shooting™ (CAS) kilpailuihin. TAman kurssin materiaali on suunniteltu
helpottamaan SASS Shooter’s Handbookin tulkitsemista.

Tama kurssi vaatii opiskelijalta perusteellista tietamysta uusimmasta SASS Shooter’s
Handbookista (ampujan kasikirja) ja Range Operations Basic Safety Course (RO 1) versiosta, eika
ole tarkoitettu olla sdantdjen ja maaraysten koulutusta vaan oppimista kilpailun johtamiseen.

The SASS Range Officer Training Course (RO II) on kurssi, joka on suunniteltu valmentamaan
toimihenkiloita CAS Kilpailuihin painottaen erityisesti ratatuomarin velvollisuuksia (Chief Range
Officer / CRO), jota kutsutaan myds ajanottajaksi / ratatuomariksi (Timer Operator).
Kurssimateriaalissa "Range Officerilla” tarkoitetaan yleensa virallisissa kilpailun tehtavissa olevia
toimitsijoita (Posse Marshals / Leaders, Stage/Berm Marshals). Taman kurssin suoritettuasi olet
paremmin valmistautunut noihin tehtaviin SASSin kilpailuissa. Kuitenkin, kuten aikaisemmassa
kurssimateriaalissa on mainittu, olemme kaikki "turvallisuusvastaavia”, vastuussa omasta ja
ymparillamme olevista. Taman kurssin suorittaminen antaa Kilpailijalle paremmin toimivan tiedon
saanndista ja nykyisista turvallisuus kaytannoista.

Luokkahuoneessa tapahtuvan koulutuksen, kirjallisen testin ja sitd seuraavan kaytannon
harjoittelun valvotuissa olosuhteissa opiskelija koulutetaan vaadituilta turvallisuus alueilta
ohjaamaan ampuja turvallisesti tehtavan lapi. Kurssi syventdd Range Operations Basic Safety
Coursen (RO I) perusteita.

Taman kurssin suorittamalla SASS Certified Range Officer tietaa kaikki tarpeelliset asiat johdattaa
ampuja tehtavan lapi, huolehtii tarpeellisen ohjauksen ja onnettomuustapausten hoidon ja on
kykenevéa noudattamaan saantdja ja maarayksia SASS Shooter's Handbookin mukaan.

ENNEN KILPAILUA

Ennen jokaista kilpailua kilpailun johtaja, ratamestari tai yhdistyksen maaradamaéa edustaja pitavat
briefingin kaikkien ratatuomarien ja Posse Marshallien (osallistuminen on pakollista) kanssa
seuraavista asioista:

LAAKINTASUUNNITELMA

Kilpailijan tai katsojan loukkaantumisen varalta tulee olla valmis toimintasuunnitelma.
Jokaisen toimitsijan tulee olla selvilla siitd, miten ensiaputapaukset hoidetaan kilpailualueella.
Tiedossa tulee olla ainakin seuraavat seikat:

Ensiavusta vastaava henkild / henkil6t ja heid&n sijaintinsa kilpailualueella, ensiaputarvikkeiden
sijainti, lahimman hatdkeskuksen puhelinnumero (ellei 112) ja ajo-ohje kilpailupaikalle.



Kun SASS tapahtumia pidetdan syrjaisilla alueilla tai jos ampujia ja / tai katsojia on runsaasti, on
tarkeaa, ettd koulutettua laakintahenkilostoa on paikalla, kun mahdollista. Lisa varotoimina on
suositeltavaa, ettd SASS yhdistykset ja kilpailut harkitsevat kannettavan puoliautomaattisen
defibrallaattorin hankkimista sek& muita ensiapuvdlineitd jos ammattimaista laékintapalvelua ei ole
saatavilla.

EVAKUOINTISUUNNITELMA

Onnettomuustapausten varalta on oltava hyvin suunniteltu evakuointisuunnitelma.
Loukkaantuneen ampujan tai katsojan evakuointi nopeasti on ensiarvoisen tarkeaa.
Tapahtuman la&kintdvastaava (The Medical Information Officer) on vastuussa
evakuointisuunnitelman yllapidosta ja toteutuksesta.

KATSOJIEN TURVALLISUUS

Katsojien turvallisuudesta huolehtimiseen kuuluu katsomoalueen rajojen maaritteleminen, alueiden
— joilla on kaytettava silmé- ja kuulosuojaimia — maarittaminen ja merkitseminen, sekéa jarjestaa
mahdollisuus silma- ja kuulosuojaimien lainaamiseen / vuokraamiseen.

VALITUSMENETTELY JA "KOMENTOKETJU”

Kaikkien toimitsijoiden tulee olla selvilla kilpailun ’komentoketjusta”. Esimerkiksi kun tuomio
kyseenalaistetaan, tai muutoin ratatoimintoihin liittyvien kysymysten tullessa esiin, on ratatuomarin
tunnettava komentoketju ja tiedettava kenen puoleen Kilpailija tai toimitsija voi kdantya asiaa
hoitaakseen. Muista, asenne tuottaa tehokkuutta ja huono asenne ja ammunta eivat sovi yhteen.

RATOJEN TURVALLISUUS SAANNOT

Vaikka lajilla on omat tiukat turvallisuusséaannot, saattavat paikalliset ampumaratojen maaraykset
tuoda lisaksi omia huomioonotettavia asioita kilpailun jarjestamiseen ja lapivientiin. Kaikkien
tuomareiden tulee olla selvilla ratakohtaisista méaarayksista kyseisessa tapahtumassa, jotka
voivat olla erilaiset kuin ampujan kasikirjassa ja RO koulutusmateriaalissa (SASS Shooters
Handbook and the associated Range Operations/Range Officer course materials), jotka tarjoavat
tulkintoja, esimerkkeja ja selvityksia saantoihin ja maarayksiin. Muutoin jokainen toimitsija (Range
Officer) on vastuussa kaikkien turvallisuus sdadosten, saantéjen ja suuntaviivojen
ymmartamisesta, toteuttamisesta ja toimeenpanosta ampujan kasikirjan (SASS Shooter’s
Handbook) uusimman version ja RO Il (Range Operations/Range Officer course) kurssimateriaalin
mukaan.

Kaikki kysymykset, jotka liittyvat paikallisiin tai SASSin saantdihin, on selvitettdva tassa kohdin.

RATOJEN TARKASTAMINEN / LAPIKAYNTI

Ratatuomareiden tulee ennen kilpailua saada kaikki ratojen suoritukseen tarvittava tieto.
Tehtavakohtaiset toimintakuvaukset tulee kayda 1api ja niihin liittyvat kysymykset on kéasiteltava.
Kaikki radat on kaytava lapi paikanpaalla, jotta saadaan karsittua mahdolliset turvallisuutta
vaarantavat ratkaisut ja toimintamallit. My0s paikat, jotka eivat varsinaisesti aiheuta vaaraa mutta
vaativat kilpailijalta erityishuomiota, tulee kasitella.



Kaikki ratojen rakenteeseen tarpeelliset muutokset tulee suorittaa tdssa vaiheessa, ennen kuin
kukaan on ampunut ratoja I&pi.

Ratojen suunnittelu on maaraava tekija radan turvallisuuteen liittyvissé asioissa. Huono ratojen
toteutus aiheuttaa kilpailijoissa sekaannusta ja vaaranlaiset rakenneratkaisut tai toimintamallit
aiheuttavat loukkaantumisen vaaran. Ratatuomareiden taytyy ymmartaa radan suunnitelma, jotta
turvallisuus asiat on kunnossa ennen kilpailun alkua.

VAARALLISIA RAKENNE- / TOIMINTARATKAISUJA

SASS RO:n taytyy aina olla tarkkana turvattomien tehtavasuunnitelmien suhteen. Elementit jotka
tekevat tehtavan turvattomaksi ampua sisaltavat, mutta ei ainoastaan:

Liikkuminen poispéin tauluista (up range) possen jasenia kohden seuraavaan ampumapaikkaan,
erityisesti ladattujen aseiden kanssa.

Monimutkaiset tai hankalat kulissit ja oviaukkojen kynnykset aiheuttavat kompastumisvaaran joka
voi johtaa mahdolliseen aseen piipun kontrollin menetykseen.

Ampuminen tauluihin kun aseita on asetettu kaytettavaksi ampumalinjalle ampujan ja taulujen
valiin.

Poikittainen liike ampumalinjaan ndhden saattaa olla "sudenkuoppa” kilpailijoille, mikali kulissit
aiheuttavat kompastumisvaaran. Huonosti sijoitetut asetelineet tai aidat joita vasten pitkat aseet on
tarkoitettu asetettavaksi, voivat nostaa todennéakoisyytta sille etta aseet tonadistaan kumoon
likuttaessa tehtavaalueella. (Suositeltavinta on suunnata ampujan liikkuminen eteenpain,
ensimmaiseltd ampumapaikalta asteittain kohti tauluja.)

Liikkuminen poispéin tauluista pitkien aseiden kanssa tai ilman ei koskaan ole hyva idea —
ensisijainen huoli on aseen piipun suunta. On hyvin vaikeaa, ellei mahdotonta estaa turvatonta
piipun suuntaa liikuttaessa possea kohden kantaen pitkaa asetta. Liikkuessa tauluilta poispéin
paikkaan, jossa ampujan tulee sitten kdantya tauluille pain ja vetaa revolveri(t) saattaa johtaa
vakavaan turvallisuus ongelmaan jos ampujan vetdaa ennen aikojaan ennen kaantymistaan tauluille
pain (tdman voi valttdd maaraamalla ampujan MOLEMMAT kadet lavasteelle). Yksinkertaisesti on
parempi olla laittamatta ampuja tallaiseen epéavarmaan tilanteeseen.

Kilpailijan ei saa koskaan antaa seisoa pystyyn asetetun aseen ylapuolella. Aloituspaikan ja
ampumapaikan tulee sallia aseiden sijoittamisen ja sijoittamisen ampumisen jalkeen aiheuttamatta
ampujan joutumista oman aseensa piipun eteen.

Vaadittaessa kilpailijaa ampumaan esimerkiksi makuuasennosta, tai muusta epatavallisesta
asennosta saattaa siihen siirtyminen tai siitd nouseminen mahdollistaa vaaratilanteen synnyn.
Varaudu mahdollisiin ongelmiin tallaisissa tilanteissa.

Toimitsijoiden tulee aina olla valppaina kaikenlaisiin esineisiin tai vaaroihin ampujan liikkumisen
aikana, kuten aseiden telineisiin, oviaukkojen kynnyksiin ja kulissien kannattimiin. Ampujien
kulkuvaylat tulee aina tehtavan aikana pitéda vapaina ja ilman mitaan esteitd mukaan lukien
haulikon ja kivaarin hylsyt. Nama asiat tulee aina saattaa kilpailun johdon tietoon.



HUONOJA RAKENNE- / TOIMINTARATKAISUJA

Liikkuminen erilaisten kulissien ali / yli, portaita pitkin tai esteiden yli / ohi, hevosen selkaan
nouseminen tai siitéd laskeutuminen saattaa aiheuttaa vaaratilanteen. Kaikki eivat valttamatta
kykene liikkumaan samalla ketteryydella. Hyva tuomari valvoo ja auttaa tarvittaessa kilpailijaa
suorituksessa, esimerkiksi pitelemalla pitkaa asetta tai muuten vastaavasti tilanteen vaatimalla
tavalla.

Toimintoja ei saa koskaan suunnitella siten, etté kilpailija saattaa saada rangaistuksen
taysin turvallisesta toiminnasta. Esimerkkeja téllaisesta voisi olla vaikka liikkuminen tyhjan tai
virittdmattdman aseen kanssa, aseen veto tai kotelointi liikkeessa, haulikon lataaminen yhdella
patruunalla kahden sijasta ja kivaéarin lataaminen joko suoraan patruunapesaan tai makasiiniin,
saattavat olla tallaisia turhia rangaistuksen paikkoja.

Liian mutkikas ampumajarjestys saattaa aiheuttaa ongelmia. Haulikon kaksoislaukauksen
ammuttamista (Double Tap) tulee valttda, koska tAma mahdollistaa kaksipiippuisella aseella
molempien piippujen laukaisemisen yhtaaikaisesti.

Taulujen - jotka on aktivoitu ampumalla toisia tauluja (esim. ilmaan kohoavat haulikkomaalit) tai
kayttamalla jotain kulissia — ampuminen saattaa aiheuttaa erilaisia tulkintoja ja siksi niiden
ampumiseen kaytettava tekniikka ja toiminta tulee kayda selkeasti lapi.

Taulujen sijoittelun tulisi sallia ampujalle aina mahdollisuus puhtaaseen ohilaukaukseen
ilman epaselvyytta. Limittain asetettuja samanmallisia tauluja tulisi valttaa, jos mahdollista,
aiheuttamasta "rangaistus ansoja” kilpailijoille.

LAVASTEET JA KULISSIT

Lavasteita on kaiken kokoisia ja muotoisia ja eri materiaaleista. Kaikkia ei ole suunniteltu
turvallisuusnakdkohdat huomioiden. Suuret kulissit pitdd varmistaa kunnollisella tuella tai
kiinnityksella maahan estamaan kaatumisen tuulen tai muun syyn johdosta. Paikat joissa ampuja
Vvoi istua tai nojata kulisseihin pitaa olla erityisen varmistettuja ja tukevia.

Aseiden asettamiseen radalle turvallisesti horisontaalisten tasojen tai asetelineiden tulee olla
riittdvan kokoisia ja tukevia huomioiden aseiden painon, varsinkin silloin kun suorituksessa on
mukana liikkumista. Kulkuvaylat kulisseissa tulee olla riittavan valjat ampujan ja TO:n liikkumiseen
ilman vaaraa yhteentormayksesta.

Hylsyt, varsinkin haulikonhylsyt, saattavat aiheuttaa liukastumisen vaaran, riippuen kaytettavasta
alustasta. Sopiva harava hylsyjen poistamiseen auttaa asiaa.

TAULUT

Taulujen asettelussa tulee huomioida kulmat, kimmokkeiden tai roiskeiden varalta.

Radoilla, joilla on useita ampumapaikkoja rinnakkain (ilman vélivalleja), on erityisen tarkeaa, etta
taulut on asetettu rinnakkain ampumalinjaan ndhden. Taulut asetetaan suoraan ampumapaikkaan
nahden, varsinkin reunimmaiset taulut voivat aiheuttaa "roiskeita” rinnakkaisille stageille ja lataus-
ja purkupdydille liiallisesta taulun kulmasta.



Kiinnitd huomiota tauluihin, jotka liikkuvat tai vaihtavat asentoa luodin osumasta. Lommoille tai
luokille ammutut taulut tulee hylata.

LOPUKSI
Muista, huono ratasuunnittelu voi aiheuttaa vaaraa kilpailijoille ja katsojille

Mikali radan toteutuksessa havaitaan vakavia turvallisuusriskeja, Ratatuomarin on valittémasti
kaannyttava ratamestarin tai kilpailunjohtajan puoleen ja kohteliaasti pyydettava niiden
korjaamista. Mikali organisaatio ei suostu korjaamaan selkeité turvallisuusriskeja, on
ratatuomareiden rauhallisesti poistuttava tapahtumasta. Jaloillaan danestdminen on aarimmainen
tapa kommunikoida vastuuttoman organisaation kanssa.

RATATUOMARIN (CHIEF RANGE OFFICER / CRO) ELI AJANOTTAJAN (TIMER OPERATOR /
TO) TEHTAVAT

TO on CRO tehtavaalueella. Henkild, jolla on ajanottolaite on vastuussa tehtéavaalueen
turvallisuudesta ja ampujan turvallisesta opastuksesta tehtavan lapi. Positiivinen asenne, tieto
turvallisuus saannoisté ja avustava kaytos ovat oleellista tédssa tehtdvassa menestymiseen.
Kun tehtava on lopussa, taulut nostettu, spotterit paikoillaan ja rata on turvallinen
CRO/Jarjestelijd/TO kutsuu seuraavan ampujan tehtavaalueelle. Kun kaytat positiivisia ja
ystavallisia lausekkeita kutsuessasi ampujaa, saat positiivisen tunnelman radalle ja myds
hermostuneen ampujan rauhoittumaan. ("Seuraava Cowboy / Cowgirl ... alapas tulla” tms.)
Ampujat eivat saa tulla ampuma alueelle tarkoituksena ampua tehtava ilman CRO:n tai
Jarjestelijan lupaa.

Valta kaikenlaista tarpeetonta keskustelua ampujan kanssa. Yleensd ampujat ovat keskittyneet
tehtavan tehtavankuvaukseen, eivatka jotkut ehka hyvéaksy hairidtekijoita.

AMPUJAN TARKKAILEMINEN
Ampujan tullessa tehtavaalueelle voi ratatuomari tai Jarjestelija suorittaa pikaisen silmayksen
ampujaan, todetakseen seuraavat asiat;
AMPUJAN VIREYSTILA
Vaikuttaako ampuja henkisesti ja fyysisesti kykenevalta suoriutumaan tehtavasta?
Tarvitseeko kilpailija mahdollisesti apua selviytydkseen suorituksesta turvallisesti?
ASEET

Vaikuttavatko aseet paallisin puolin saantéjenmukaisilta? Ovatko aseet aiottuun
kilpailuluokkaan ndhden oikeita?



RIGIT

Ovatko (vyot, kotelot, bandoleerit, haulikonpatruunavyot ja muut vastaavat) varusteet sdantdjen
mukaisia? Muista vyon, aseiden ja patruunoiden sijainti vydssa ja vartalolla saantéjenmukaisesti.
Muista, etta patruunat vydssa tulee olla korkeintaan navan kohdalla tai sen alapuolella.

VAATETUS
Ovatko vaatteet seka lajin ettda ampumaluokan saantdjen mukaiset?
PATRUUNAT

Onko ampujalla tarvittava maara patruunoita mukanaan tai asetettuna asianmukaisesti
tehtavan suoritukseen?

SILMA- JA KUULOSUOJAT
Ovatko ampujalla suojaimet mukana ja paikoillaan?

Mikali ampujan varusteet eivat ole maaraysten mukaiset tai ampuja ei muuten ole valmis tehtavan
suoritukseen turvallisesti, voi ratatuomari palauttaa kilpailijan lataus- tai tyhjennyspéydalle, jossa
suoritetaan tarvittavat toimenpiteet asioiden korjaamiseksi.

AMPUMALUOKAT
Mihin luokkaan ampuja on ilmoittautunut?

Tama tieto saattaa auttaa osumien tarkkaajia ja Ratatuomaria (Timer Operator) sijoittumaan
ampujaan néhden oikein, kyetékseen tarkkailemaan ja auttamaan kilpailijaa, samoin kuin
ennakoimaan mitd varustetta ja miten kilpailija tulee kayttamaan.

Gunfighter ampujien tulee selvittdd ennen suoritusta Ratatuomarille miten ja missé jarjestyksessa
he tulevat revolvereitaan kayttamaan. Jarjestyksen muuttaminen suorituksen aikana ei kuitenkaan
ole peruste toimintavirheelle. Gunfighter ampumasaannét ovat mydhemmin tassa materiaalissa.

Joissakin luokissa vaaditaan tiettyd pukeutumista ja tai aseita. Ratatuomarin tulee olla selvilla
naista maarayksista.

TEHTAVAN SUORITUS

Kun TOi on tarkastanut ampujan edell& mainituin tavoin, tulee hanen valmistautua ohjaamaan
ampuja turvallisesti tehtava suorituksessa.

TO:n velvollisuus on varmistaa, etta kilpailija aloittaa oikeasta paikasta (esim. aidan takaa)
tehtdvaalueella ja oikeassa aloitusasennossa (esim. kadet high surrender).

Varmistua, etta kilpailija on asettanut aseet ja patruunat tehtavikuvauksen mukaisesti. Vastuu
tasta on kuitenkin kilpailijalla ja rikkomus aiheuttaa toimintavirheen, ellei kilpailija pysty avustamatta
korjaamaan tilannetta suorituksen aikana.

Se ettd ampuja ei tuo riittdvasti ammuksia tehtavan loppuun saattamiseen EI ole toimintavirhe.
(merkit&é&n kuten ohilaukaukset ampumattomien laukausten osalta) Toimintavirhe tassé
tapauksessa koskee vain ammuksia (kuten aseitakin), joita ei ole oikein asetettu suoritusalueelle
(esim. kulisseihin), ja joita ei ole korjattu ampujan toimesta, ilman apua, kellon kdydessa.



Ampuja ei saa lahted tehtdva-alueelta hakemaan ammuksia tai aseita sen jalkeen kun tehtdva on
alkanut, ennen kuin kaikki tehtdva-alueelle tuodut aseet on tyhjennetty ja tarkastettu. Rangaistus
virheesta on tehtavahylkays.

Varmistu siitd, ettd kolme osumien tarkkaajia (spottereita) on paikoillaan ja valmiina sellaisilla
paikoilla, joista ndkevat taulut. On hyva merkita tarkkaajat esimerkiksi bandanalla tai kepill&.
Tama helpottaa tarkkaajien tunnistamista ja "pitda heidat helpommin tehtavassaan kiinni”, kunnes
he antavat spotter merkin seuraavalle.

Varmista ampujan valmius kysymalla "Is the shooter ready / Onko ampuja valmis?”. TO:n tulee
selvittaa tassa vaiheessa mahdolliset vaarinkasitykset tai epaselvyydet tehtdvansuorituksessa.
TO:n ei kuitenkaan tule en&aé tassa vaiheessa kayda koko tehtavakuvausta lapi yksityiskohtaisesti.
LatauspOydén valvoja on oikea henkil tdhan tarkoitukseen, jos tarpeellista. Jos ampuja ei selvasti
ole valmis tehtavaan, ohjaa hanet kohteliaasti valmistautumaan uudelleen tyhjennyspdydalle.

Valmista ampujaa aloittamaan sanomalla "Ampuja valmis, stand by / huomio” tai "Kerro olevasi
valmis sanomalla repliikkisi.” Mikali ampuja on valmis, antaa TOi suoraan komennon "Stand By /
Huomio”, jonka jalkeen 3 — 5 sekunnin viiveella tulee aloitusmerkki, ettei merkki yllata ampujaa.
Varmista timerin toiminta huomioimalla ensimmainen laukaus naytolla.

Paras tapa TO:lle avustaa ampuja turvallisesti tehtdvan lapi on ENNAKOIDA ampujan seuraava
like. TAma voidaan tehda 'ampumalla tehtdva omassa mielessd’. Tietden mitd ampuja tekee /
pitaisi tehda seuraavaksi antaa TO:lle kunnollisen tydkalun avustaa ampujaa.

Ampujan aloitettua suorituksen, kiinnittaa ratatuomari huomion aseen piipunsuuntaamiseen (170
asteen saanto), oikeaan ampumajarjestykseen, mahdollisiin patruunoiden vajaatoimintoihin, ja
muihin turvallisuusasioihin. Ratatuomari tekee kaiken mahdollisen ja avustaa turvallisesti kilpailijaa
tehtavan aikana ohjaamalla ja sopivin komennoin, mikali tarpeellista. TO:n tulee laskea laukaukset,
mutta El laskea ohilaukauksia. Pysyttele riittavan lahella ampujaa, jotta pystyt tarvittaessa
puuttumaan ampujan turvallisuutta vaarantavaan toimintaan, mutta ei niin [&hella, ettd hairitset
ampujaa.

Tyypillisia asioita, joihin TO joutuu puuttumaan ovat hylsyjen jattd pitkdan aseeseen, pitkan aseen
latausvivun jaaminen avaamatta tai "ota ase mukaasi” tehtavankuvauksen niin vaatiessa.
Valittdmasti huomauta naista asioista, jotta ampuja voi korjata tilanteen ennen siirtymistaan
seuraavaan ampumapaikkaan.

Kun ampuja lahestyy viimeista laukausta, valmistaudu katsomaan timerin viimeista lukemaa ja
peita sen mikrofoni valittdmasti kun ampuja on lopettanut, etteivat mahdolliset laukaukset viereisilta
ampumapaikoilta kirjaudu. Kun ampuja on suorittanut tehtavan, TO ilmoittaa suoritusajan
kilpailijalle ja neuvoo tarvittaessa koteloimaan revolverit ja ottamaan pitkét aseet kantoasentoon
sek& viemaan ne piiput turvallisesti suunnattuina tyhjennyspéydalle. Suoritusaika (the raw time)
kerrotaan sitten kuuluvalla ja selvalla danella kirjurille. Spotterit ilmoittavat ohilaukausten maaran,
toimintavirheet ja turvallisuusrikkeet. Nama rangaistukset ilmoitetaan valittémasti kirjurille ja
ampujalle

Jos keskustelut TO:n, spottereiden ja kirjurin kanssa kestavat enemman kuin hetken, tai tuloksen
selvittdminen vie aikaa, ei sita pida tehda tehtavaalueella.



TO antaa timerin uudelle TO:lle, uudet spotterit jatkavat ja keskustelu siirtyy tehtavaalueen
taakse. Nain saastetddn aikaa ja pidetaan tehtavaalue liikkeella.

RATATAPAHTUMAT

Kilpailijoiden suorittaessa tehtavia, kaikkien toimitsijoiden (Range Officers) tulee koko ajan olla
valmiina reagoimaan kaikkiin ampujan suorituksessa tapahtuviin virheisiin. Toimitsijat eivat
koskaan saa olla epavarmoja turvallisuus asioissa. Mikali tuomarin antama turvallisuus komento on
virheellinen, esimerkiksi vajaalataukseksi epailty patruuna ei ole aiheuttanut vaaratilannetta, saa
ampuja automaattisesti uusinnan.

VAJAALATAUS

Kun TO epailee vajaalatausta, annetaan valiton komento lopettaa ammunta aseella ja saattaa se
turvalliseksi ja jatkaa seuraavaan vaiheeseen/aseeseen. Tuomari antaa ampujan tehda aseen
turvalliseksi mieluiten lahella olevalle sopivalle tasolle (poydéalle heindpaalille maahan jne.) tai
tarvittaessa avustaa ampujaa ojentamaan ase pois. Useamman vajaalatauksen ilmentyessa,
tulee TO:n kehottaa kilpailijaa vaihtamaan patruunat.

VIKA ASEESSA

Mikali ampuja ilmoittaa aseen virhetoiminnon, télle annetaan mahdollisuus tehda ase turvalliseksi
ja jatkaa seuraavaan vaiheeseen/aseeseen. Tuomari antaa ampujan tehda aseen turvalliseksi
mieluiten lahella olevalle sopivalle tasolle (pdydalle heindpaalille maahan jne.) tai tarvittaessa
avustaa ampujaa ojentamaan ase pois. Useamman asevirheen ilmentyessa, tulee tuomarin
kehottaa kilpailijaa vaihtamaan aseen.

VIKA TAULULAITTEESSA TAI PUUTTUVA TAULU

Mikali taulu on pudonnut ennen aikojaan tai taulua ei ole nostettu takaisin nakyviin edellisen
ampujan jaljiltd antaa ratatuomari komennon ampua “siihen missa taulu oli”. Ampujaa ei rangaista
ohilaukauksella tai toimintavirheellda. Taman on todettu olevan parempi menettelytapa kuin vaatia
kilpailjaa ampumaan korvaavaa taulua. Kilpailija saa kuitenkin halutessaan ampua toiseen
vastaavaan tauluun ilman rangaistuksia. Maassa makaavaa taulua ei kuitenkaan saa ampua.

VIKA KULISSEISSA

Taululaitteessa tai kulississa olevan hairion takia on ratatuomarin paatettava nopeasti, voiko
kilpailija jatkaa ampumista vai onko ampuminen lopetettava valittémasti. Ampujaa ei
kummassakaan tapauksessa rangaista.

170 ASTEEN RIKKOMINEN

Mikali milla&n aseella rikotaan 170 asteen saantfa, antaa ratatuomari / tai spotteri(t) valittdman
"Cease Fire / Tuli seis!” komennon. Rikkomus johtaa tehtéava- tai kilpailuhylkaykseen.
Ratatuomarin tulee tavoitteellisesti pyrkia estamaén rikkeet komennolla tai yrittamalla fyysisesti
estaa piipunsuun suuntaaminen vaarin, mikali tarpeellista/mahdollista.

Taytyy huomioida mya@s, etta tehtavan aikana ampujalle on annettava mahdollisuus vetaa ja
koteloida revolverit hyvaksytyista / saantdjen mukaisista koteloista, ja ottaa ja palauttaa pystyyn
asetettu kaksipiippuinen haulikko ilman rangaistusta.



HORJAHTAMINEN TAI KAATUMINEN

Mikali kilpailija horjahtaa tai kaatuu suorituksen aikana, TO:n tulee arvioida ampujan tilanne ja
antaa "tuli seis” komento vain, mikali turvallisuutta on rikottu. Muussa tapauksessa kilpailija saa
jatkaa suoritusta normaalisti.

LUOKAT, JOISSA ON ERITYIVAATIMUKSIA
FRONTIERSMAN LUOKKA

TO:n tulee olla perilla Frontiersman luokan aseisiin liittyviin erityispiirteisiin. Naihin kuuluu muun
muassa "myohaiset sytytykset”, "pelkan nallin” laukeaminen ja taysin laukeamattomat panokset.
Kilpailijan tulee saada jatkaa ampumalla muut patruunapesat normaalisti. Edella mainittuja
hairioita ei tule sekoittaa vajaalatauksiin. Laukeamattomien sattuessa tulee ase suorituksen
paatteeksi tyhjentaa TO:n avustamana suorituspaikalla. Ase voidaan tyhjentda joko nallittamalla
laukeamaton patruunapesa uudelleen ja laukaisemalla ase TAI poistamalla nallit panostettujen

pesien paalta.

Nallia ei saa asettaa nalli-istukkaan painamalla sitd aseen iskuvasaralla. Nallilukkorevolverit saa
nallittaa vain latauspoydalla tai tehtavan aikana. Jos tehtdvankuvaus vaatii ynden laukauksen
lislatauksen, nallilukkorevolverin kuudes pesé voidaan ladata latauspaikalla ja nallitetaan "on the
clock” joko ennen kuin ensimmainen laukaus on ammuttu tai kun viimeinen laukaus on ammuttu.
Taydellinen uudelleenlataus nallilukkorevolveri ampujien osalta tehdaan, joko asettamalla ladattu
nallittamaton revolveri tehtavaalueelle, tai vaihtamalla nallittamaton rulla ja nallittamalla "on the
clock”.

MUSTARUUTI LUOKAT

On oletettavaa, ettd mustaruutiampujat ampuvat kohti savun osittain peittdamia tauluja. Taman
varmistamiseksi tulee kaikkien haulikon, revolverin ja kivaarin patruunoiden tuottaa ruudinsavua
véhint4dn vastaava méaéara kuin mita 15 grainia (tai vastaava maéra tilavuusmittana = 1cm®) FFG
mustaa ruutia tuottaa.

Mustaruuti standardi on luotu seuraavasti:
e Vakio .38 Special hylsy
1 cm?® Goex 2F ruutia
Federal vakio nalli
145 grainin luoti vahattuna SPG:lla
panos kevyesti puristeinen, hylsyn keskivahvalla rulla niippauksella.

Epailtaessa patruunoiden olevan luokan saéntéjen vastaiset, toimitaan mythemmin esitetyn
valitusmenettelyn mukaisesti. Ratamestari voi myds tarvittaessa vaatia mita tahansa patruunoita
testattavaksi kilpailun aikana. Mikali kilpailijan mustaruuti patruunat tarkastetaan, otetaan viiden
patruunan koe-era jokaisesta aseesta, jossa sdéntbjenvastaisten patruunoiden epailladn olevan.
Patruunoita verrataan ylla olevan standardin mukaisiin patruunoihin riippumatta siita, milla
tekniikalla Kilpailijan patruunat ovat ladatut. Mikéli patruunat todetaan sdéntdjen vastaisiksi,
annetaan rangaistus ampumaluokan maaraysten rikkomisesta. Ensimmainen rangaistus on
toimintavirhe, toistuvasta rikkomuksesta samassa kilpailussa on seurauksena tehtavahylkays ja
kolmannesta rikkeestd samassa kilpailussa hylataan ampuja koko kilpailusta.



Testeissé on todettu, ettd 1cm® mustaa ruutia antaa kaliipereissa 32, 38, 44 ja 45 suunnilleen
saman maaran savua. Jotkut mustaruutilaadut tai korvaavat ruutilajit antavat saman maaran savua
jo pienemmillakin ruutimaarilla. Saattaa olla, etté jo 9 grainia jotakin ruutia X, tuottaa saman
maaran savua kuin mita 15 grainia merkkia Y.

Ennen latauksen valitsemista on jokaisen mustaruutikilpailijan syyta testata omat patruunansa
paitsi kayntitarkkuuden, my0s savun tuoton osalta. Ladatessa on aina muistettava huomioida
ruudin valmistajan suositukset panoksen ruutimaarien suhteen.

GUNFIGHTER LUOKKA

Koska Gunfighter kayttaa yhtaaikaisesti kahta kasiasetta, on TO:n paras sijoittautua suoraan
ampujan taakse. Kilpailijalta vaaditaan kaksi koteloa yksi vartalon kummallakin puolella.

Aseita ei saa pitdaa missaan vaiheessa turvattomassa asennossa (esim. siten, ettd ne ovat toinen
toistensa takana). Gunfighter ja B-Western -luokat ovat ainoat luokat jotka sallivat kahden ladatun
kasiaseen pitamisen ulkona koteloista yhtaaikaisesti.

Maaritelmia:
”Gunfighter tyyli”’, ammutaan aseet kummassakin kddessa yhtaaikaisesti pitden.
Laukaisemiseen ei ole yksiselitteisté ohjetta mutta aseiden laukominen vuorotellen on selkeésti
yksinkertaisinta ja tehokkainta.

”Double Duelist tyyli”, ammutaan erikseen kummallakin aseella, yhdella aseella vasemmalla
kadella ja toisella aseella oikealla kadelld, mutta ilman etta aseet olisivat samaan aikaan
kasissa. Kummallakin kddella ammutaan ilman toisen kaden tukea ja ase virittaen ilman toisen
kéden apua. Tata tyylia saa kayttda Gunfighter luokassa ja kaikissa luokissa, joissa "Duelist
tyyli” on sallittu.
Ampujalta, joka ampuu Gunfighter tyylilla joko gunfighter tai B-Western luokassa, on
EHDOTTOMASTI KIELLETTYA kayttaa "kahden samanaikaisen ristivedon” tapaa aseita koteloista
esille otettaessa tai palautettaessa koteloihin.
Jos ammutaan Gunfighter tyylilla (kummatkin ladatut revolverit esilla samaan aikaan), ampujan ON
ammuttava vasemman puoleinen revolveri vasemmalla k&della ja oikean puoleinen revolveri
oikealla kadelld, riippumatta siitd, kuinka revolverit vedetaan koteloista.

Ristiveto on sallittu kaikille ampuijille jotka ampuvat "Double Duelist tyylillda” missa vain
gategoriassa. Jos tehtavakuvaus vaatii perdkkaisen kymmenen patruunan ampumisen tai vain
yhden aseen kayttda, kilpailijalla on mahdollisuus ampua joko "Gunfighter” tyylilld TAI "Double
Duelist” tyylilla. Kilpailijan tulee ampua taulut tdsmélleen samassa jarjestyksessa kuin
tehtavakuvauksessa on maaratty. Gunfighter voi kayttdd mita tahansa jarjestysta, jota missa
tahansa muussa ampumaluokassa voi kayttaa. Jos esimerkiksi méaaratddn ampumaan taulut ensin
jarjestyksessa vasemmalta oikealle, sitten oikealta vasemmalle, tulee kilpailijan ampua taulut, joko
molempia aseita kayttden vaaditussa jarjestyksessa, tai vaihtoehtoisesti kayttden ensin yhta
asetta, sitten toista asetta. Tehtadvankuvaukset, jotka maaraavat erikseen revolvereita kuten
"ensimmainen revolveri/toinen revolveri”; "vasen revolveri/oikea revolveri” tai "kummallakin
kasiaseella” on kasitettava "ensimmaiset viisi laukausta / toiset viisi laukausta” kun ammutaan
GUNFIGHTER TYYLILLA.

Kaytettdessad molempia aseita yhta aikaa, voidaan aseet virittdd samanaikaisesti, mutta ne tulee
laukaista eri aikaan osumien havaitsemisen helpottamiseksi. Gunfighter ei saa koteloida
revolvereita ampuakseen valilla toisella aseella. Virittamisen jalkeen aseita ei saa koteloida, ennen
kuin molemmat aseet ovat tyhjia,
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ellei aseita vedetty kotelosta vaaraan aikaan tai kyseessa ole ase-/patruunahairio.
Tehtavankuvaus voi sallia Gunfighter-ampujan asettaa aseet radalle ennen tai tehtavansuorituksen
aikana odottamaan niiden kayttda valilla ammuttavana olevan toisen asetyypin jalkeen.
Tahattomasti aseeseen jaanyt patruuna katsotaan ohilaukaukseksi, ellei patruuna ole iskurin
kohdalla, jolloin kyseesséa on tehtavahylkays.

Mikali tehtavakuvaus vaatii muun aseen kayttéa tai muuta toimintaa kasiaseilla ammunnan valilla,
(esim. Nopanheitto revolvereilla ampumisen valissa) on revolverit ammuttava "Double Duelist”
tyylilla, ellei radan rakenne mahdollista aseiden asettamista radalle taksi ajaksi. Esimerkiksi, jos
ammutaan ensin 5 patruunaa revolverilla, sitten 10 kivaarilla ja jalleen 5 revolverilla ja sopiva poyta
tai tynnyri on olemassa, voidaan kumpaakin asetta kayttden ampua ensin 5 laukausta ja asettaa
ne iskurit alhaalla tyhjien hylsyjen paalla odottamaan seuraavia niilla ammuttavia viitté laukausta.

(Hairion sattuessa tulee molemmat aseet pitdd suunnattuina turvallisesti, ampua toimiva ase tyhjaksi ja
koteloida se. Mikali hairitta ei saada korjattua, tulee ase antaa tuomarille tai saattaa muuten turvalliseksi ja
jatkaa tehtéavan suoritusta parhaan kyvyn mukaan.)

CLASSIC COWBOY/COWGIRL LUOKKA

Classic luokassa on muista poikkeavat pukeutumis- ja asevaatimukset. TO:n tulee olla selvilla

naista vaatimuksista.

° Kasiaseet: Mika tahansa paalajin (Main Match) kiinteatahtaiminen revolveri, ammuttuna
Duelist tyylilla.

. Kaliberit: Vahintaan kaliberia .40 olevat laippakantapatruunat seka revolvereissa etta
Kivaareissa, (esim. .38-40, .44 Special, .44 Russian, .44 Mag., .44-40, .45 Schofield, .45
Colt, .36 kaliberin tai suurempi nallilukkoase).

. Patruunat: SASS - hyvaksytyt patruunat, mustaa - tai savutonta ruutia.

Kivaarit: Mika tahansa mallia 1873 oleva tai sitd vanhempi SASS hyvaksytty ase,
alkuperaisena tai replikana (esim. 1860 Henry, 1866 Winchester, 1873 Winchester). Marlini
1892 ja 1894 Winchesterit sekd Colt Lightningit eivat ole sallittuja

. Haulikot: SASS - hyvaksytty ulkopuolisilla iskureilla oleva rinnakkaispiippuinen, kertalaukaus
tai vipulukko. Ulkoisilla iskureilla varustetut kaksipiippuiset haulikot tulee olla manuaalisesti
toimivia. Ulkopuolisten iskurien tulee olla peukaloviritteiset, koriste iskureita tai
automaattisesti virittyvia ulkopuolisia iskureita ei sallita.

o Pukeutuminen: Valittava vahintaan viisi alla luetelluista varusteista. Kaikkia asusteita tulee
kayttaa alkuperaisen kayttétarkoituksen mukaisesti koko kilpailun keston ajan, mukaan lukien
palkintojenjakotilaisuudet.

Chapsit, Western kannukset kannusremmeilld, rannesuojat, solmuke (kravatti) tai liina
sidottuna I6ysasti kaulalle tai liinan pitimen (scarf slide) kanssa, liivit, taskukello, jossa
tayspitkat -perat, takki, hihojen pidikkeet (sleeve garters), veitsi (pitaa olla nakyvilla;
ruuvimeisseli veitset eivat tayta vaatimusta), botas, sdarystimet, housunkannattimet. Olki-
(straw hat) ja palmuhatut (palm hat) on kielletty. Naita varusteita on pidettava
tarkoituksenmukaisesti.
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Edella mainittujen lisaksi naiset voivat kilpaillakseen tdssa luokassa valita seuraavista varusteista:

Ajankohtaan sopiva kello, halkaistu ratsastushame, turnyyri, vanteet (hame), korsetit,
Viktoriaanisen tyylin hattu (olkihattu sallittu), ajankohtaan kuuluvat korut, ajankohtaan kuuluvat
tukkalaitteet (esim. hoyhenet), hiusverkko tai nauha, ajankohtaan tyypillinen kéasilaukku,
ajankohtaan tyypilliset nauhakengat, liivipusero, leveét (alus) housut (bloomers), verkkosukat,
plyymi, viitta.

Buskaderot tai alhaalla roikkuvat kotelot (drop loop holster) ovat kiellettyja. Aseen on oltava
kotelossa siten, ettd ainakin osa aseen perasta on asevyon ylareunan ylapuolella, myods
ristivetokotelossa.

Saappaat vaaditaan ja niiden taytyy olla perinteisen malliset, pohjat nahkaa tai sileéaté kumia, pitoa
parantavat pohjakuviot (esim. Lug pitopohjat) on kielletty. Mokkasiinit eivat ole sallittuja.

Hattua on pidettava paassa koko kilpailusuoritusten ajan.

Saantojen vastaiset varusteet aiheuttavat rangaistuksen ampumaluokan maéaraysten rikkomisesta.
Ensimmainen rangaistus on toimintavirhe, toistuvasta rikkomuksesta samassa kilpailussa on
seurauksena tehtavahylkays ja kolmannesta rikkeestd samassa kilpailussa hylatdan ampuja koko
kilpailusta.

B-WESTERN LUOKKA

Luokassa on omat, erikoiset pukeutumis-, ase- ja ampumisvaatimukset, joista tuomarien tulee olla

perilla.
e Revolverit: Kaikki SASS hyvaksytyt revolverimallit ovat sallittuja.
o Kivaarit: Kaikki 1880 malliset tai sitd uudemmat SASS hyvaksytyt kivaarit ja myos replikat
(esim. Burgess, Lightning Rifle, Winchester 1892 ja 1894 ja Marlini)
e Haulikot: Kaikki SASS hyvaksytyt haulikot.
e Patruunat: Kaikki SASS hyvaksytyt patruunat ovat sallittuja.
e Rigit: Vain Buscadero- tai Drop loop kotelot ovat sallittuja. (Revolverien tulee roikkua
asevyon ylareunan alapuolella). Vdiden ja koteloiden tulee olla koristeltuja kuvioinnein,
ompelein, niitein tai Conchoin. Kainalokotelot ovat kiellettyja.
e Ampumatyyli: Kaikki SASS-hyvaksytyt (ml. Gunfighter) tyylit ovat sallittuja.
e Pukeutuminen: Paitojen tulee olla B-Western elokuvien mukaisia, neppareilla, lapallisilla
tai koristelluilla taskuilla, kirjailtuja, aplikoituja, hapsullisia tai véarikk&in terein. Lapalliset paidat
ovat sallittuja jos niissa on tereet tai kuviointia. Housujen tulee olla farkut, Ranch-pants, tai
housut joiden takataskut ovat lapalliset, vydlenkit oltava, housut joissa on tereet tai hapsutus
ovat sallittuja. Housuissa on oltava vy0. Leidit voivat kayttaa leninkia, hametta tai halkaistua
ratsastushametta. Henkselit ovat kielletty. Hatut on oltava huopaa, - ei olki- tai
palmunlehvahattuja. Hattu on oltava paassa. Saappaat vaaditaan ja niiden on oltava kirjaillut
tai monivariset, pitoa parantavat pohjakuviot (esim. Lug pitopohjat) on kielletty. Nauhoitettavat
saappaat ja mokkasiinit ovat kielletyt. Miehill& on oltava suuret rullakannukset
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Yksi tai useampi seuraavista valinnaisista varusteita on pakollinen: Hansikkaat tai Gauntletit, huivi
huivin pitimella tai sidottuna kaulan ymparille tai bolo-solmio, takki, liivi, chapsit tai rannesuojat
(cuffs).

Kaikkien vaatteiden on oltava nayttavia ja varikkaita (fancy and flashy). B-Western asua on
pidettava koko kilpailun ja palkintojen jaon aikana, poikkeuksena iltajuhlat.

Asut jotka esittavat erilaisia B-Western hahmoja ovat sallittuja, kunhan ne ovat taydellisia kaikkine
varusteineen. Asujen tulee olla kuitenkin ylla luetellun saanndstén mukaiset. John Wayne,
spagetti western ja erilaiset kaupunkilaishahmot ovat kiellettyja.

Saantojen vastaiset varusteet aiheuttavat rangaistuksen ampumaluokan maaraysten rikkomisesta.
Ensimmainen rangaistus on toimintavirhe, toistuvasta rikkomuksesta samassa kilpailussa on
seurauksena tehtavahylkays ja kolmannesta rikkeesta samassa kilpailussa hylataan ampuja koko
kilpailusta.

VETOOMUKSET, HAASTEET JA PROTESTIT

Kuten on maaritelty yksityiskohtaisesti RO | (SASS Range Operations level I) kurssin
materiaalissa, jokaisessa tehtavassa on erikoisia tehtavia, joihin maarataan kunkin
ampumaryhman (posse) jasenia helpottamaan kilpailun suoritusta. Naméa henkilét ovat possen
toimitsijat tai kilpailun johto. Vaikka jokainen osanottaja on turvallisuusvastaava, possen toimitsijat
ja kilpailun johto ovat AINOAT henkil6t, jotka tuomaroivat ampujaa, tehtéavan aikana tai sen
ulkopuolella. Nama tuomitsemisvelvollisuudet ulottuvat ohilaukausten ja osumien tarkkailemisesta,
oikeasta taulujen ampumajarjestyksesta, tehtavansuorituksen asianmukaisuuteen, turvallisuus
rikkomukset, sallitut ja vaarat varusteet, oikeat panokset, oikea pukeutuminen ja
luokkavaatimukset, kuten riittévasti savua mustaruutiluokan osallistujilta. Ampuja on AINOA
henkild, joka voi kyseenalaistaa possen toimitsijoiden toiminnan tehtavan aikana. Ampujan pitaa
aina voida kohteliaasti kyseenalaistaa mika tahansa ratatuomarin tuomio. Jos ampuja tuntee
tulleensa ratatuomarin vaarin tuomitsemaksi milla tahansa tehtavalla, on tarkeaa seurata tata
suositeltavaa menettelytapaa ja huomioida asianmukainen komentoketju. Muista, asenteet
vaikuttavat havaintoihin ja huonot asenteet ja ampumaurheilu eivat sovi yhteen.

Jos on syytd, ampujan tulee kohteliaasti lahestya ratatuomaria (ajanottaja) tehtavan paatyttya, kun
kaikki aseet on tehty turvallisiksi. Nama keskustelut eivit saa aiheuttaa viivytysta koko
ampumaryhmalle, vaan ne tulee pitaa tehtdvaalueen ulkopuolella. Ratatuomarin pitda kohteliaasti
keskustella ampujan kanssa kaikista ristiriidoista tai kysymyksista mita tulee turvallisuuteen,
rangaistuksiin tai saantoihin. Yrityksessa ratkaista erimielisyydet ratatuomarin tulee sisallyttaa
VAIN muut possen toimitsijat ndihin keskusteluihin. Muita possen jasenia tai katsojia El saa ottaa
mukaan mihinkaan keskusteluun. Nauhoituksia, videoita tai valokuvia ei voi kayttaa possen tai
kilpailun toimitsijoiden tuomioita vastaan. Muista, epailyskin vaarasta tuomiosta, tuomitaan AINA
ampujan eduksi. Tassa kohdassa ratatuomarin taytyy pysya taysin puolueettomana, tarkastella
esitetyt todisteet, tutkia sdanndt, jos tarpeellista ja lopulta tehda paatds. Niinpa,
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jos ei ole taysin vakuuttavaa todistetta ohilaukauksesta, ampujan virheesta, turvallisuus- tai
saantorikkeesta, ratatuomarin taytyy tehda kaikki mahdollinen ja avustaa ampujaa tarvittavien
tulosmuutosten tekoon kirjurille valittomasti paatoksen jalkeen. Jos ratatuomarin tuomio on
kyseenalaistettu, joko ampujan tai jonkun toimitsijan toimesta, ratatuomarin tulee tuntea
komentoketju seuraavalle tasolle kiistan selvittamiseksi.

Jokainen haaste tulee viedd suoraan ratamestarille, joka avustaa ratkaisussa. Ratamestarin tulee
kohteliaasti johdattaa keskusteluja haastajan kanssa, yhta hyvin kuin yhden tai kaikkien possen
toimitsijoiden, jotka ovat olleet osallisena kyseenalaistettuun tuomioon. Videoita, audio
nauhoitteita, valokuvia tai muita henkildita ei pida sisallyttaa naihin haastatteluihin. Ratamestarin
taytyy yrittaa selvittaa tilanne, soveltaa tapahtuman todisteita saantdihin ja lopulta tehda paatos
pita&kad (vai ei) alkuperainen tuomio. Useimmin ratamestari ei itse ole ollut todistamassa tapausta
ja joutuu siksi tarkastelemaan todisteita hyvin tarkasti, usein kaymaan stagella, jossa tuomio
annettiin. Haasteet, kuten luvattomat panokset, luvattomat ja/tai muutetut aseet, vaara
pukeutuminen, riittAmatén mustaruudin savu, tuomiot, jotka on tehty tehtavaalueen ulkopuolella,
jne. vaativat yleensa jonkinlaista tarkastusta tai dokumentointia ja suurta kunnioitusta
kyseenalaistettua ampujaa kohtaan. Possen toimitsijoiden pitéisi tallaisten tuomioiden ratkaisuissa
hakea apua suoraan ratamestarilta. Jotkut téllaiset tapaukset voivat vaatia lisaselvityksia
ampuijalta, jota asia koskee. Ratamestarin tulee kerata kaikki tarpeelliset ammukset testiin
kyseenalaistetulta ampujalta latauspoydalta latausprosessin jalkeen kaikista aseista. Kyseessa
olevien panosten l&ahtdnopeudet on helppo mitata mittarilla. Riittdvan mustaruudin savun
mittaaminen tapahtuu vertaamalla ampujan panoksien savunmuodostusta standardi panosten
savun muodostukseen samoissa olosuhteissa reilun vertailun tekemiseksi. Asusteita ja tarvikkeita
tulee arvioida huolellisesti ampujan kasikirjan ja RO materiaalin suosituksiin. Puolueettomuus on
tdssa avainasemassa. Ratamestarin taytyy yrittda nahda tilanne kaikkien esitettyjen nakokohtien
kannalta samalla soveltaen saantoja reilusti. Edelleen, jos alkuperdisen tuomion on antanut
ratamestari, on jaljella yksi mahdollisuus haastaa tuomio.

VAIN henkild, joka on alkuperaisen tuomion kohde, voi jattaa virallisen protestin. Protestimaksu on
yleensa maaratty virallisille protesteille ja se on maksettava, kun protesti kirjataan. On myds hyva
olla jonkinlainen virallinen protestilomake, johon kirjataan ampujan tiedot, kyseenalaistetun
tuomion tarkat tiedot, tiedot possen ja kilpailun toimitsijoista, jotka ovat osallisina tuomioon,
paivamaara, aika ja tehtava, missa tuomio annettiin. Virallinen protesti tehdaéan VAIN kilpailun
johtajalle. Kun kilpailun johtaja on vastaanottanut taydelliset kirjalliset tiedot ja maksut, han nimittaa
juryn tekemaan LOPULLISEN paatoksen. Tahan juryyn nimitetaan vahintaan kolme kokenutta
henkil6a, jotka tuntevat saannot, eivatka ole mitenkaan mukana tapauksessa. (USA:ssa tdhén
tehtdvaan nimetaén osavaltiotason ja sita suuremmissa kilpailuissa kolme Territorial Governoria.)
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Kilpailun johtaja on vain hallinnollisessa roolissa varmistamassa, etta protesti kasitellaan
tasapuolisesti ja on vastuussa, ettd mahdolliset muutokset ampujan tuloskorttiin tulee merkityksi.
Juryn taytyy tasapuolisesti tutkia tilanne kaikin heill& olevan tiedon avulla, kayttaen todisteita
tapahtuman s&éantdjen mukaan ja tekevat LOPULLISEN paéatoksen pitaako alkuperéinen tuomio
vai ei. Jos alkuperainen tuomio kumotaan, peritty protestimaksu palautetaan ampujalle.

PATRUUNAN VOIMAKERROIN, VETOOMUKSET JA TESTAAMINEN

Kaikki haasteet voimakerrointa ja/tai lahtdnopeutta vastaan, testataan edellisessa kappaleessa
kuvatulla tavalla. Myds ratamestari voi omasta tahdostaan vaatia testia, mista tahansa
ammuksista, joita epéilee SASSin vaatimusten vastaisiksi, milloin tahansa kilpailun aikana.
Mikali ampujan savuttoman ruudin lataukset testataan, otetaan viiden patruunan koe-era
jokaisesta aseesta, jossa sdantdjenvastaisten patruunoiden epadilladn olevan, mieluiten
latauspdydalla ladatuista aseista. Jokaisesta viiden patruunan erasta puretaan yksi patruuna ja
sen luoti punnitaan. Loput nelja testipatruunaa ammutaan luodinnopeus mittarilla, kayttaen
kilpailijan sité asetta josta patruunat otettiin. ENNEN JOKAISTA LAUKAUSTA NOSTETAAN
ASEEN PIIPPU 80 ASTEEN KULMAAN ja taméan jalkeen suoritetaan koelaukaus. Jos kaikkien
patruunoiden lahtdnopeuksien keskiarvo ylittda minimilahtonopeuden 122 m/s (400 fps) JA
voimakerroin on 60 tai yli, ovat patruunat sdéntéjenmukaiset.

Jos kaikkien patruunoiden lahténopeuksien keskiarvo alittaa minimilahténopeuden 122 m/s (400
fps) TAl voimakerroin on alle 60, ovat patruunat saantdjen vastaiset.

Saanttjenvastaisista patruunoista annetaan 30 sekunnin Spirit of the Game rangaistus viimeksi
ammutulta tehtavalta. Toistuvista rikkeistd, jotka on ammuttu samoilla panoksilla, annetaan
vastaava rangaistus. Kuten SASS RO-materiaalista ilmenee, kaksi Spirit of the Game (SOG)
rangaistusta johtaa ampujan sulkemiseen koko kilpailusta.

. Kaikkien keskisytytteisten paalajeissa kaytettyjen savuttomien luokkien patruunoiden
tulee tayttaa tai ylittaa minimivoimakerroin 60. Rangaistus = SOG / Spirit of the Game

Kaikkien keskisytytteisten paalajeissa kaytettyjen savuttomien luokkien patruunoiden
tulee tayttaa tai ylittaa minimildhténopeus 400 fps / 122 m/s. Rangaistus = SOG / Spirit of
the Game

o Kaikkien paalajeissa kaytettyjen revolverin patruunoiden suurin lahténopeus saa olla
1000 fps / 305 m/s. Rangaistus = MDQ / kilpailuhylkays

. Kaikkien paélajeissa kaytettyjen kivaarin patruunoiden suurin lahtdnopeus saa olla
1400 fps / 427 m/s. Rangaistus = MDQ / kilpailuhylkays

. Luodinnopeus testaus suoritetaan aseilla, joista patruunat otettiin.

Kilpailija ei saa valita testiasetta.

KAIKKI kilpailijan p&alajeissa kayttamat aseet voidaan testata rippumatta kaliiberista
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